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บทนาํบทนาํบทนาํบทนาํ    

 การเขียนโปรแกรมเพ่ือควบคุมการทํางานของไมโครคอนโทรลเลอร�สามารถเขียนด+วยโปรแกรม

ภาษาคอมพิวเตอร�ซ่ึงมีอยู�หลายภาษา การเลือกใช+ภาษาข้ึนอยู�กับความถนัดของผู+เขียนว�าถนัดภาษาใด สําหรับ

ผู+เริ่มต+นควรพิจารณาจากภาษาท่ีมีคนนิยมเขียน เพราะเม่ือพบป5ญหาท่ีไม�สามารถแก+ไขเองได+ก็จะสามารถหาท่ี

ปรึกษาเพ่ือร�วมกันช�วยแก+ไขป5ญหาได+ง�าย 

 ในเอกสารชุดนี้จะกล�าวถึงการเขียนโปรแกรมด+วยภาษาแอสเซมบลี จริงอยู�ภาษานี้ป5จจุบันไม�ค�อย

ได+รับความนิยมมากนักเนื่องจากเป7นภาษาคอมพิวเตอร�ท่ีจัดอยู�ในระดับตํ่า ใกล+ชิดกับภาษาเครื่องมากท่ีสุด ทํา

ให+การเขียนโปรแกรมท่ีมีความซับซ+อนมากๆ ทําได+ยาก แต�เหมาะสําหรับการเริ่มต+นเรียนรู+กระบวนการทํางาน

ของไมโครคอนโทรลเลอร� ท่ีมีการเขียนโปรแกรมท่ีไม�ซับซ+อนมากนัก และหากผู+เขียนโปรแกรมมีความเข+าใจใน

ตัวภาษาแอสเซมบลีดีอยู�แล+วจะช�วยให+สามารถตัดสินใจแก+ป5ญหาในการเขียนโปรแกรมด+วยภาษาท่ีอยู�ใน

ระดับสูงกว�าได+ดีข้ึนด+วย 

 

ภาษาแอสเซมบลีภาษาแอสเซมบลีภาษาแอสเซมบลีภาษาแอสเซมบลี    

 ภาษาแอสเซมบลีคือการใช+ตัวอักษรย�อหรือคําในภาษาอังกฤษแทนรหัสคําสั่ง(ภาษาเครื่อง) เพ่ือให+

มนุษย�จดจํา และเข+าใจได+ง�ายกว�าเม่ือเปรียบเทียบกับภาษาเครื่องท่ีอยู�ในรูปของเลขฐานสองหรือเลขฐานสิบ

หก เช�น MOV ย�อมาจากคําว�า MOVE เป7นคําสั่งในกลุ�มเคลื่อนย+ายข+อมูล  

 

การพฒันาโปรแกรมด+วยภาษาแอสเซมบลีการพฒันาโปรแกรมด+วยภาษาแอสเซมบลีการพฒันาโปรแกรมด+วยภาษาแอสเซมบลีการพฒันาโปรแกรมด+วยภาษาแอสเซมบลี    

ในการเขียนโปรแกรมด+วยภาษาแอสเซมบลีจะต+องสร+างไฟล�นามสกุล .ASM เพ่ือเก็บข+อมูลโปรแกรม

ภาษาแอสเซมบลีท่ีเราเขียนเรียกว�า Source Code (อ�านว�า ซอด-โคNด) แล+วนําไฟล�ดังกล�าวไปผ�าน

กระบวนการแปลภาษาให+เป7นภาษาเครื่อง กระบวนการนี้เรียกว�า Assembler (อ�านว�า แอด-แซม-เบล+อ) จะ
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ทําให+ได+ไฟล�อีกสองไฟล�ท่ีมีชื่อเดียวกับไฟล�ท่ีเราสร+างไว+ คือไฟล� 

จะเป7นบันทึกข+อมูลข้ันตอนการแปลภาษาหากโปรแกรมมีข+อผิดพลาดท่ีตรวจพบจะมีการแจ+งจุดท่ีพบข+อบก

พร+องไว+ในไฟล�นี้ ส�วนไฟล�นามสกุล 

เครื่องใช+สําหรับโหลดลงหน�วยความจํา 

รูปก็จะได+ดังนี้ 

 

 

 

รปูที ่รปูที ่รปูที ่รปูที ่๑๑๑๑

 

ในสมัยก�อนผู+เขียนโปรแกรม 

แล+วพิมพ�คําสั่งต�างๆ เองซ่ึงเป7นข้ันตอนท่ีค�อนข+างยุ�งยาก ในป5จจุบันมีโปรแกรมช�วยจัดการรวบรวมข้ันตอน

ต�างๆ ให+สามารถทําได+ง�ายข้ัน เช�นโปรแกรม 

ถูกต+องตามกฎหมาย 

รปูที ่รปูที ่รปูที ่รปูที ่๒๒๒๒ แสดง 

โปรแกรม EditPlus รองรับการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร�หลายภาษา แต�เม่ือติดต้ังเสร็จโปรแกรม

จะยังไม�ได+รองรับการเขียนโปรแกรมด+วยภาษาแอสเซมบลีทันที เราจะต+องต้ังค�าบางอย�างเพ่ิมเติม

    

ไฟล� .ASM 
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ทําให+ได+ไฟล�อีกสองไฟล�ท่ีมีชื่อเดียวกับไฟล�ท่ีเราสร+างไว+ คือไฟล� .LST และ ไฟล� .HEX 

จะเป7นบันทึกข+อมูลข้ันตอนการแปลภาษาหากโปรแกรมมีข+อผิดพลาดท่ีตรวจพบจะมีการแจ+งจุดท่ีพบข+อบก

พร+องไว+ในไฟล�นี้ ส�วนไฟล�นามสกุล .HEX (บางครั้งอาจถูกเรียกว�า Firmware)เป7นไฟล�ท่ีเก็บข+อมูลภาษา

เครื่องใช+สําหรับโหลดลงหน�วยความจํา ROM ของไมโครคอนโทรลเลอร�เพ่ือใช+งาน หากเขียนข้ันตอนให+อยู�ใน

๑๑๑๑....๑๑๑๑ ข้ันตอนการแปลภาษาแอสเซมบลีเป7นภาษาเครื่อง 

ผู+เขียนโปรแกรม (Programmer อ�านว�า โปร-แกรม-เม+อ) จะต+องสร+างไฟล�เอง บันทึกเอง 

แล+วพิมพ�คําสั่งต�างๆ เองซ่ึงเป7นข้ันตอนท่ีค�อนข+างยุ�งยาก ในป5จจุบันมีโปรแกรมช�วยจัดการรวบรวมข้ันตอน

ต�างๆ ให+สามารถทําได+ง�ายข้ัน เช�นโปรแกรม EditPlus ซ่ึงเป7นโปรแกรมท่ีต+องมีการซ้ือลิขสิทธิ์เพ่ือใช+งานอย�าง

 
แสดง Short Cut (อ�านว�า ชNอด-คัด) ของโปรแกรม EditPlus 

รองรับการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร�หลายภาษา แต�เม่ือติดต้ังเสร็จโปรแกรม

จะยังไม�ได+รองรับการเขียนโปรแกรมด+วยภาษาแอสเซมบลีทันที เราจะต+องต้ังค�าบางอย�างเพ่ิมเติม

    

แปลภาษา 
(Assembler) 

ไฟล� .LST

๒ 
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HEX ซ่ึงไฟล�นามสกุล .LST 

จะเป7นบันทึกข+อมูลข้ันตอนการแปลภาษาหากโปรแกรมมีข+อผิดพลาดท่ีตรวจพบจะมีการแจ+งจุดท่ีพบข+อบก

เป7นไฟล�ท่ีเก็บข+อมูลภาษา

ของไมโครคอนโทรลเลอร�เพ่ือใช+งาน หากเขียนข้ันตอนให+อยู�ใน

จะต+องสร+างไฟล�เอง บันทึกเอง 

แล+วพิมพ�คําสั่งต�างๆ เองซ่ึงเป7นข้ันตอนท่ีค�อนข+างยุ�งยาก ในป5จจุบันมีโปรแกรมช�วยจัดการรวบรวมข้ันตอน

ซ่ึงเป7นโปรแกรมท่ีต+องมีการซ้ือลิขสิทธิ์เพ่ือใช+งานอย�าง

รองรับการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร�หลายภาษา แต�เม่ือติดต้ังเสร็จโปรแกรม

จะยังไม�ได+รองรับการเขียนโปรแกรมด+วยภาษาแอสเซมบลีทันที เราจะต+องต้ังค�าบางอย�างเพ่ิมเติม 

.LST 

ไฟล� .HEX 
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การตั้งค�าโปรแกรม การตั้งค�าโปรแกรม การตั้งค�าโปรแกรม การตั้งค�าโปรแกรม EditPlus 3 EditPlus 3 EditPlus 3 EditPlus 3 เพื่อการเขยีนโปรแกรมด+วยภาษาแอสเซมบลีเพื่อการเขยีนโปรแกรมด+วยภาษาแอสเซมบลีเพื่อการเขยีนโปรแกรมด+วยภาษาแอสเซมบลีเพื่อการเขยีนโปรแกรมด+วยภาษาแอสเซมบลี

เพิ่มคําสั่งสําหรับแปลภาษาแอสเซมบลีเพิ่มคําสั่งสําหรับแปลภาษาแอสเซมบลีเพิ่มคําสั่งสําหรับแปลภาษาแอสเซมบลีเพิ่มคําสั่งสําหรับแปลภาษาแอสเซมบลี

๑. เปeดโปรแกรม EditPlus 3 แล+วคลิกท่ี 

๒. เลือก  User Tools แล+วคลิกท่ี 

๓. จะปรากฏ New Program ข้ึนมา

๒.๑
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เพื่อการเขยีนโปรแกรมด+วยภาษาแอสเซมบลีเพื่อการเขยีนโปรแกรมด+วยภาษาแอสเซมบลีเพื่อการเขยีนโปรแกรมด+วยภาษาแอสเซมบลีเพื่อการเขยีนโปรแกรมด+วยภาษาแอสเซมบลี    

เพิ่มคําสั่งสําหรับแปลภาษาแอสเซมบลีเพิ่มคําสั่งสําหรับแปลภาษาแอสเซมบลีเพิ่มคําสั่งสําหรับแปลภาษาแอสเซมบลีเพิ่มคําสั่งสําหรับแปลภาษาแอสเซมบลี    

แล+วคลิกท่ี Tools เลือก Preferences (อ�านว�า เพบ-เฟอ-

Add Tool >> เลือก Program  

ข้ึนมา 

๑.๑ 

๑.๒ 

๒.๒
 

๓ 
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-เร+น) 

 

 

๒.๓
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๓.๑ ในช�อง Menu text: ใส�คําว�า 

๓.๒ คลิกท่ีปุoม หลังช�อง 

๓.๓ พิมพ� –L (เครื่องหมายลบและตัวอักษร 

Argument: แล+วคลิกท่ีปุoม 

๓.๔ แล+วคลิกท่ีปุoม  หลังช�อง 

๓.๕ คลิกท่ีช�อง Capture output 

๓.๕
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ใส�คําว�า SXA51 

หลังช�อง Command: เพ่ือเลือกไฟล� SXA51.EXE ท่ีเก็บไว+ในเครื่อง

เครื่องหมายลบและตัวอักษร L พิมพ�ใหญ�) และเว+นวรรคหนึ่งครั้งลงในช�อง 

แล+วคลิกท่ีปุoม  เลือก File Name 

หลังช�อง Initial directory เลือก File Directory 

Capture output ให+มีเครื่องหมาย � จากนั้นกด Apply และ 

๓.๑

๓.๒
๓.๓

 ๓.๔

๔ 
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ท่ีเก็บไว+ในเครื่อง 

และเว+นวรรคหนึ่งครั้งลงในช�อง 

และ OK 

๒
 

๔
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๔. ในเมนู Tools จะมีคําสั่ง SXA51 ปรากฏเพ่ิมข้ึนมา

 

การกําหนด การกําหนด การกําหนด การกําหนด Template Template Template Template ของไฟล�ต+นฉบับสําหรับการพัฒนาโปรแกรมบน ของไฟล�ต+นฉบับสําหรับการพัฒนาโปรแกรมบน ของไฟล�ต+นฉบับสําหรับการพัฒนาโปรแกรมบน ของไฟล�ต+นฉบับสําหรับการพัฒนาโปรแกรมบน MCSMCSMCSMCS51515151    

๑. คลิกท่ี Tools เลือก Preferences 

๑.๒ เลือก Templates 

๑.๓ คลิกท่ีปุoม Add เพ่ือเลือกไฟล� template.asm ท่ีเก็บไว+ในเครื่อง 

 

๑.๔ พิมพ�คําว�า ASM ลงไปในช�อง Menu text จากนั้นกด Apply และ OK 

๔ 

๑.๓
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๑.๔
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การกาํหนดรูปแบบสีการแสดงคาํสัง่ของ การกาํหนดรูปแบบสีการแสดงคาํสัง่ของ การกาํหนดรูปแบบสีการแสดงคาํสัง่ของ การกาํหนดรูปแบบสีการแสดงคาํสัง่ของ MCS51MCS51MCS51MCS51    

๑. คลิกท่ี Tools เลือก Preferences 

๑.๑ เลือก Setting & syntax 

๑.๒ คลิกท่ี Add จะปรากฏ หน+าต�างย�อย Setting & syntax ข้ึนมา

 
๑.๓ พิมพ� ASM ลงในช�อง Enter file type description แล+วกดปุoม OK 

 

๑.๑
 

๑.๒
 

๑.๓
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๑.๔ พิมพ� ASM ลงในช�อง 

๑.๕ คลิกท่ีปุoม  หลังช�อง 

๑.๖ จากนั้นกด Apply และ 

 

เริ่มต+นเขยีนโปรแกรมภาษาแอสเซมบลดี+วยโปรแกรม เริ่มต+นเขยีนโปรแกรมภาษาแอสเซมบลดี+วยโปรแกรม เริ่มต+นเขยีนโปรแกรมภาษาแอสเซมบลดี+วยโปรแกรม เริ่มต+นเขยีนโปรแกรมภาษาแอสเซมบลดี+วยโปรแกรม 

 เม่ือติดต้ังโปรแกรม EditPlus 

ภาษาแอสเซมบลี ซ่ึงมีข้ันตอนดังนี้ 

๑. เปeดโปรแกรม EditPlus คลิกท่ี New 

  

 

   แผนกช�างอิเล็กทรอนิกส� วิทยาลัยเทคนิคฉะเชิงเทรา

ลงในช�อง File extension: 

หลังช�อง Syntax file: เพ่ือเลือกไฟล� asm.stx ท่ีเก็บไว+ในเครื่อง

และ OK 

เริ่มต+นเขยีนโปรแกรมภาษาแอสเซมบลดี+วยโปรแกรม เริ่มต+นเขยีนโปรแกรมภาษาแอสเซมบลดี+วยโปรแกรม เริ่มต+นเขยีนโปรแกรมภาษาแอสเซมบลดี+วยโปรแกรม เริ่มต+นเขยีนโปรแกรมภาษาแอสเซมบลดี+วยโปรแกรม EditPlusEditPlusEditPlusEditPlus    

EditPlus และต้ังค�าเรียบร+อยแล+ว ข้ันต�อไปคือการเริ่มต+นเขียนโปรแกรมด+วย

 

New เลือก ASM 

๑.๔
 ๑.๕ 

๑.๖ 

๘ 

แผนกช�างอิเล็กทรอนิกส� วิทยาลัยเทคนิคฉะเชิงเทรา 

ท่ีเก็บไว+ในเครื่อง 

 

และต้ังค�าเรียบร+อยแล+ว ข้ันต�อไปคือการเริ่มต+นเขียนโปรแกรมด+วย



บทท่ี ๑ เตรียมตัวก�อนเขียนโปรแกรม 

 

อาจารย�นพพล อินศร  

๒. โปรแกรมจะสร+างไฟล�ใหม�ให+ชื่อ 

ดังนี้ 

๒.๑ ส�วนหวัของโปรแกรม ส�วนนี้เป7นส�วนท่ีโปรแกรมจะไม�ถูกนําไปแปล มีไว+เพ่ือระบุรายละเอียด

ต�างๆ ท่ีผู+เขียนต+องการบันทึกเป7นหมายเหตุไว+

๒.๒ จุดเริ่มต+นโปรแกรม 

๒.๓ พ้ืนท่ีสําหรับเขียนโปรแกรม

๒.๔ จุดสิ้นสุดโปรแกรม 

 

 

๒.๓ 

  

 

   แผนกช�างอิเล็กทรอนิกส� วิทยาลัยเทคนิคฉะเชิงเทรา

    

โปรแกรมจะสร+างไฟล�ใหม�ให+ชื่อ Noname1.ASM พร+อมกับโหลด template มาให+ด+วยซ่ึงมีส�วนประกอบ

ส�วนหวัของโปรแกรม ส�วนนี้เป7นส�วนท่ีโปรแกรมจะไม�ถูกนําไปแปล มีไว+เพ่ือระบุรายละเอียด

ต�างๆ ท่ีผู+เขียนต+องการบันทึกเป7นหมายเหตุไว+ 

 

พ้ืนท่ีสําหรับเขียนโปรแกรม 

 

 

๑ 

๒

๒

๒.๔ 

๙ 

แผนกช�างอิเล็กทรอนิกส� วิทยาลัยเทคนิคฉะเชิงเทรา 

มาให+ด+วยซ่ึงมีส�วนประกอบ

ส�วนหวัของโปรแกรม ส�วนนี้เป7นส�วนท่ีโปรแกรมจะไม�ถูกนําไปแปล มีไว+เพ่ือระบุรายละเอียด

๒.๑ 

๒.๒ 



บทท่ี ๑ เตรียมตัวก�อนเขียนโปรแกรม  ๑๐ 

 

 

อาจารย�นพพล อินศร     แผนกช�างอิเล็กทรอนิกส� วิทยาลัยเทคนิคฉะเชิงเทรา 

ส�วนประกอบของโปรแกรมภาษาแอสเซมบลีส�วนประกอบของโปรแกรมภาษาแอสเซมบลีส�วนประกอบของโปรแกรมภาษาแอสเซมบลีส�วนประกอบของโปรแกรมภาษาแอสเซมบลี    

การเขียนโปรแกรมจะต+องแทรกคําสั่งต�างๆ ลงไปในส�วนท่ี ๒.๓ ซ่ึงประกอบไปด+วยส�วนต�างๆ ดังนี้ 

 

 

 

 

๑. Label คือ ตัวอักษรภาษาอังกฤษตามด+วยเครื่องหมาย Colon (:) ใช+สําหรับกํากับชื่อให+กับส�วน

ต�างๆ ของโปรแกรม 

๒. Op – code คือ คําสั่งต�างๆ ในภาษาแอสเซมบลี 

๓. Operand คือ ข+อมูลท่ีกําหนดให+สําหรับการกระทําด+วยคําสั่งในบรรทัดนั้นๆ 

๔. Comment คือ ส�วนของหมายเหตุใช+เพ่ือระบุคําอธิบายหรืออ่ืนๆ ท่ีจะไม�นําไปประมวลผล เขียน

โดยใช+เครื่องหมาย Semi Colon (;) นําหน+า 

เม่ือเขียนโปรแกรมเสร็จแล+วทําการบันทึกไฟล�ไว+ แล+วทําการแปลภาษาโดยคลิกท่ี Tools แล+วเลือก 

SXA51 

 

  ORG  0000H 

START:  MOV  A,#0AAH  ;Move 0AAH to A 

   END 

Label Op - Code Operand Comment 

คลิก 



บทท่ี ๑ เตรียมตัวก�อนเขียนโปรแกรม  ๑๑ 

 

 

อาจารย�นพพล อินศร     แผนกช�างอิเล็กทรอนิกส� วิทยาลัยเทคนิคฉะเชิงเทรา 

โปรแกรมจะแสดงข+อมูลการแปลภาษาออกมาด+านล�างของหน+าต�าง หากมีข+อความ No errors 

detected ในบรรทัดแรกแสดงว�าโปรแกรมได+ทําการแปลภาษาเรียบร+อยแล+ว หากมี error ให+ทําการ

ตรวจสอบแก+ไขโปรแกรมจนกว�าจุดบกพร�องจะหมด 

    

เม่ือเสร็จสิ้นกระบวนการแปลภาษาในตําแหน�งท่ีบันทึกไฟล�โปรแกรม (ไฟล� .ASM) ไว+จะมีไฟล� .LST 

กับไฟล� .HEX เพ่ิมข้ึนมา 

    

No errors detected 



บทท่ี ๑ เตรียมตัวก�อนเขียนโปรแกรม 

 

อาจารย�นพพล อินศร  

โปรแกรมสาํหรบัโหลดข+อมลูจากไฟล� โปรแกรมสาํหรบัโหลดข+อมลูจากไฟล� โปรแกรมสาํหรบัโหลดข+อมลูจากไฟล� โปรแกรมสาํหรบัโหลดข+อมลูจากไฟล� 

 สําหรับการโหลดข+อมูลจากไฟล� 

Phillips หรือ NXP จะใช+โปรแกรม 

รปูที ่รปูที ่รปูที ่รปูที ่

การตั้งค�าโปรแกรม การตั้งค�าโปรแกรม การตั้งค�าโปรแกรม การตั้งค�าโปรแกรม Flash MagicFlash MagicFlash MagicFlash Magic    

๑. เปeดโปรแกรม Flash Magic 

๑.๑ เลือกเบอร�ไมโครคอนโทรลเลอร�คือ 

๑.๒ เลือก COM Port: ท่ีใช+หากเป7นเครื่อง 

๑.๓ เลือก Baud Rate: ไว+ท่ี 

๑.๔ คลิกท่ีช�อง Erase all Flash 

๑.๔
 

  

 

   แผนกช�างอิเล็กทรอนิกส� วิทยาลัยเทคนิคฉะเชิงเทรา

โปรแกรมสาํหรบัโหลดข+อมลูจากไฟล� โปรแกรมสาํหรบัโหลดข+อมลูจากไฟล� โปรแกรมสาํหรบัโหลดข+อมลูจากไฟล� โปรแกรมสาํหรบัโหลดข+อมลูจากไฟล� .HEX .HEX .HEX .HEX ลงไมโครคอนโทรลเลอร�ลงไมโครคอนโทรลเลอร�ลงไมโครคอนโทรลเลอร�ลงไมโครคอนโทรลเลอร�    

สําหรับการโหลดข+อมูลจากไฟล� .HEX ลงไมโครคอนโทรลเลอร�เบอร� P89V51RD2 

จะใช+โปรแกรม Flash Magic ในการโหลดโปรแกรม 

 

รปูที ่รปูที ่รปูที ่รปูที ่๓๓๓๓ แสดง Short Cut ของโปรแกรม Flash Magic 

 

    

เลือกเบอร�ไมโครคอนโทรลเลอร�คือ 89V51RD2 

ท่ีใช+หากเป7นเครื่อง Desktop ส�วนใหญ�จะเป7น COM 1

ไว+ท่ี 9600 

Erase all Flash และ Verify after programming ให+มีเครื่องหมาย 

 

๑๒ 

แผนกช�างอิเล็กทรอนิกส� วิทยาลัยเทคนิคฉะเชิงเทรา 

P89V51RD2 ของบริษัท 

COM 1 

ให+มีเครื่องหมาย �



บทท่ี ๑ เตรียมตัวก�อนเขียนโปรแกรม  ๑๓ 

 

 

อาจารย�นพพล อินศร     แผนกช�างอิเล็กทรอนิกส� วิทยาลัยเทคนิคฉะเชิงเทรา 

๒. คลิกท่ี Options เลือก Advance Options 

 ๒.๑ เลือกแทบ Hardware Config 

 ๒.๒ คลิกเพ่ือเอาเครื่องหมาย � หน+า Use DTR to control RST ออก 

 

 

การโหลดโปรแกรมลงไมโครคอนโทรลเลอร�การโหลดโปรแกรมลงไมโครคอนโทรลเลอร�การโหลดโปรแกรมลงไมโครคอนโทรลเลอร�การโหลดโปรแกรมลงไมโครคอนโทรลเลอร�    

 เม่ือเขียนโปรแกรมแล+วทําการแปลภาษาจากภาษาแอสเซมบลีเป7นภาษาเครื่องจนได+ไฟล� .HEX และ

ได+ทําการต้ังค�าโปรแกรม Flash Magic เรียบร+อยแล+ว ในการโหลดไฟล� .HEX ลงหน�วยความจํา ROM ของ

ไมโครคอนโทรลเลอร� ด+วยโปรแกรม Flash Magic มีข้ันตอนดังนี้ 

๑. เปeดโปรแกรม Flash Magic แล+วคลิกท่ีปุoม Browse เพ่ือค+นหาไฟล� .HEX ท่ีต+องการโหลด 

๒. คลิกท่ีปุoม Start จะมีหน+าต�างแจ+งสถานะรอสัญญาณ Reset (อย�าเพ่ิงกดปุoม Cancel) 

๓. กดปุoม Reset บนบอร�ดไมโครคอนโทรลเลอร�  

๔. รอจนแถบประมวลผลด+านล�างจะแสดงการประมวลผลเสร็จสิ้น 

๕. กดปุoม Reset บนบอร�ดไมโครคอนโทรลเลอร�อีกครั้งแล+วสังเกตการทํางานของไมโครคอนโทรลเลอร� 

๒.๑

๒.๒
 



บทท่ี ๑ เตรียมตัวก�อนเขียนโปรแกรม  ๑๔ 

 

 

อาจารย�นพพล อินศร     แผนกช�างอิเล็กทรอนิกส� วิทยาลัยเทคนิคฉะเชิงเทรา 

 

 

 

 

หมายเหตุ ในบางครั้ งการโหลดโปรแกรมอาจทําไม�สําเร็จให+ทดลองกดปุoม Reset บนบอร�ด

ไมโครคอนโทรลเลอร�ค+างไว+ ก�อนท่ีจะกดปุoม Start ในโปรแกรม Flash Magic 

 

 

๑ 

๒ 

๔. รอจนครบ ๑๐๐ เปอร�เซ็นต� 


